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PROFILE

软件工程本科在读，面向真实场景开发 AI 应用、Agent 系统与交互网站，参与

需求沟通、产品设计、实现与部署。部分产品已获数百名用户使用，积累了企

业客户对接与课程分享经验；长期向 FDE 与独立产品经营发展。

EDUCATION

华南师范大学

人工智能学院 · 软件工程（中外联合培养）

本科｜2024.09—2028.07（预计）

01 / SELECTED WORK 代表项目

AgentOS 个人 Agent 系统与工作台

系统设计 · 多 Agent 协作 · 自动化工作流 · 可视化

2026—至今

炸铃 NotiBoom Android 通知增强产品

产品设计 · Android / Kotlin · 真机排错 · 分发

2026

班级大屏与化学教学网站 交互教学产品

教学场景拆解 · 前端交互 · 动画与 3D 可视化 · 部署

2026

视频剪辑 Agent 与配套网站 AI 影像工具

剪辑流程设计 · Agent 编排 · 网站实现

2026

02 / MORE EVIDENCE 补充成果

宝可梦 H5 复刻实验

探索《究极绿宝石 5.5》从 GBA 到 H5 的移植，已实现至宿敌战结束、向博

士领取精灵球的流程。

H5 工具与可复用能力

制作名单统计、旅游攻略、麻将记账等网页；沉淀学习、网页、剪辑 Skill 及

工作台 Windows / Mac 部署包。

客户交付与经验分享

积累企业客户沟通、网站交付与课程分享经验；整理闲鱼运营、投流、工作台搭建和企业网站对接 SOP。

03 / CAPABILITIES 能力与技术

产品与系统 需求拆解、边界定义、产品设计、系统架构、验收设计 Agent 工程 模型路由、工作流编排、工具集成、记忆与权限、人工门禁

工程交付 Python、JavaScript / TypeScript、HTML / CSS、

Electron、Android / Kotlin、REST / API
质量与运维 Playwright、pytest、E2E、回归测试、部署、回滚与恢

复、Git

持续迭代多 Agent 协作、模型流量分层、系统自迭代与 24×7 驻守机制，将任务、预算、权限和验收组织到同一工作流。

搭建个人工作台，汇总微信与 Agent 对话生成日报、周报，展示长期记录、Token / API 费用、群聊与成员状态、每日时间分配。

针对线上商户漏看客户咨询、回复不及时的问题，把指定应用的通知转为持续响铃，支持应用选择、关键词过滤与权限检查。

使用 Android / Kotlin 开发，应用不声明联网权限；完成真机兼容排错及多品牌后台设置指引，已在 GitHub 开源并发布 APK。

制作班级大屏操作网站及适配大屏的高中化学教学网站，将课本实验流程、铜铁等物质实验动画、工业流程和有机路线组织为教学内容。

实现高中常见晶胞的 3D 旋转演示；核心功能已完成，可正常使用，在线体验：class.xianyi206.com。

围绕 Vlog、课程等场景，串联多段素材核心片段提取、口吃口误等废片去除、去气口、剪辑拼接与字幕添加，减少重复剪辑操作。

制作配套操作网站，将素材输入与成片流程连接起来；持续打磨片段取舍、字幕和连续播放效果。
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